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§ 1. Postanowienia ogélne

1. Organizatorem gry miejskiej pod nazwa “Na Tropie Dzwigku” (“Gra”) jest Battycka
Agencja Artystyczna BART z siedziba w Sopocie, ul. Stanistawa Moniuszki 12,
81-829 Sopot.

2. Gra organizowana jest w ramach 16. edycji Festiwalu NDI SOPOT CLASSIC, ktory
odbywa si¢ w terminie 4-11 lipca 2026 r. i zostanie przeprowadzona dnia 6 lipca
2026 r. na terenie miasta Sopot w godzinach 11:00 - 16:00.

3. Regulamin stanowi podstawe¢ gry miejskiej i okresla prawa i obowiazki jego
uczestnikow (,Regulamin”).

§ 2. Cele

1. Celem Festiwalowej Gry Miejskiej ,Na Tropie Dzwicku” jest promocja festiwalu
NDI Sopot Classic oraz popularyzacja muzyki i kultury poprzez angazujaca forme
gry terenowej.

2. Gra ma na celu zachecenie uczestnikow do aktywnego odkrywania Sopotu, jego
charakterystycznych miejsc, historii oraz kulturalnego i turystycznego
dziedzictwa miasta.

§ 3. Uczestnictwo w grze miejskiej
1. Uczestnictwo w grze miejskiej jest odptatne.

2. Udziatl w grze mozliwy jest na podstawie zakupu biletu na stronie sopotclassic.pl
lub u wybranego dystrybutora.

3. Cena biletu zawiera: udziat w grze na jednej z trzech przygotowanych tras
dopasowanych do poziomu zaawansowania (trasy roznia si¢ dilugoscia, iloscia
punktéw do odwiedzenia i réznorodnosciag zadan do wykonania), karte startows,
mapg¢ oraz Startowy Pakiet Przygody, zwany dalej “Pakiet Startowy”.


http://sopotclassic.pl

4. Bilety na gr¢ miejska beda réwniez dostgpne do zakupu w dniu
wydarzenia w Punkcie Startowym przy ul. Aleja Franciszka Mamuszki 14, 81-718
Sopot, zwanym dalej “Punkt Startowy”.

5. Organizatorzy nie zapewniaja opieki os6b petoletnich dla os6b niepeinoletnich
uczestniczacych w grze miejskiej. W kazdym zespole musi by¢ przynajmniej jedna
osoba pelnoletnia, pelnigca rol¢ opiekuna.

6. Osoby niepeinoletnie, ktore ukonczyty 15. rok zycia moga bra¢ udziat w grze tylko
za pisemng zgoda rodzicéw lub opiekunéw prawnych. (zat. 1)

7. Uczestnicy graja indywidualnie lub w grupach 2-6 osobowych, zwanych dalej
“Zespot”.

8. Zgloszenia do Gry przyjmowane sa do dnia poprzedzajacego realizacje Gry
miejskiej. Zgloszenie Zespolu musi zawiera¢ wszystkie dane wyszczego6lnione
w formularzu.

9. Warunkiem udziatu w grze jest rejestracja uczestnika lub Zespotu oraz wyrazenie
przez wszystkich cztonkéw Zespotu lub ich opiekunéw prawnych zgody na:

a) wzigcie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym
regulaminie;

b) przetwarzanie przez Organizatoréw danych osobowych uczestnika
w zakresie niezb¢dnym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg
o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883);
c) opublikowanie w mediach oraz na stronach internetowych
Organizatorow i innych Partner6w zdj¢¢ oraz nagran z Gry.

10. Odbiér kart oraz Pakietéow Startowych bedzie mozliwy dnia 6 lipca 2026 r.
od godziny 11:00 do godziny 12:00 w Punkcie Startowym przy Al F. Mamuszki 14
w Sopocie.

11. Warunkiem koniecznym jest stawienie si¢ druzyny w Punkcie Startowym
i odebranie Pakietu Startowego dnia 6 lipca 2026 r., nie p6zniej niz o godzinie
12:00.

12. Uczestnik, ktory przystgpuje do gry oswiadcza, ze nie ma zadnych
przeciwwskazan zdrowotnych i bierze udziat w grze na wtasng odpowiedzialnos¢.
W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialnos$¢ spoczywa na jego rodzicach
lub opiekunach prawnych, ktorzy wydadza zgodg¢ na udziat w grze. Organizatorzy
nie zapewniajg dla oséb uczestniczacych w grze opieki medyczne;j.



13.Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim i Uczestnicy s3 zobowigzani
do zachowania szczegélnej ostroznosci oraz do przestrzegania przepisow ruchu
drogowego, w szczegllnosci niewstrzymywania lub utrudniania ruchu
drogowego.

14. Przystapienie do gry miejskiej jest rGwnoznaczne z akceptacja przez uczestnika
Regulaminu w catos$ci. Uczestnik zobowigzuje si¢ do przestrzegania okre§lonych
w nim zasad, jak réwniez potwierdza, iz spetlnia wszystkie warunki, ktére
uprawniajg go do udziatu w grze miejskiej.

§ 4. Zasady Gry

1. Gra miejska zostanie przeprowadzona dnia 6 lipca 2026 r. na terenie miasta
Sopot w godzinach 11:00 - 16:00.

2. Uczestnicy graja indywidualnie lub w zespotach co najmniej dwu-, a co najwyzej
sze$cio- osobowych. Dopuszcza si¢ rowniez indywidualny udziat w Grze pod
warunkiem zakupu Pakietu Startowego.

3. Gra rozpoczyna si¢ po rejestracji Zespotow w Punkcie Startowym oraz odebraniu
Pakietu Startowego.

4. Zadaniem Zespoldw jest wykonanie zadan i rozwigzanie zagadek,
okreslonych w jej trakcie na wyznaczonych punktach.

5. Do wykonania jest 12 zadan stacjonarnych. Cz¢$¢ punktow obstugiwana bedzie
przez animatoréw. Pozostate beda mialy charakter samoobstugowy.

6. Zadania beda miaty charakter ruchowy lub umystowy oraz beda zawieraly
elementy muzyczne wpisujace si¢ w motyw przewodni NDI SOPOT CLASSIC
FESTIWAL.

7. Kolejno$¢ wykonywania zadan na trasie Gry jest dowolna.

8. Gra odbywa si¢ w trybie offline, co oznacza zakaz korzystania z Internetu
i urzadzen mobilnych podczas rozwigzywania zadan na wyznaczonych punktach.



§ 5. Punktacja i dyskwalifikacja

. Suma zdobytych punktéw bedzie liczona na podstawie liczby pieczatek zdobytych
na Karcie do Gry.

. Karta musi by¢ podpisana imionami i nazwiskami wszystkich cztonkéw Zespotu
lub - wymyslong na potrzeby Gry - nazwa Zespotu.

. Maksymalna ilo§¢ punktow jaka mozna zdoby¢, zostanie podana przez
Organizatora na poczatku Gry.

. Uczestnicy danego Zespotu nie moga rozdziela¢ si¢ podczas realizacji zadan
wyznaczonych w Grze. Do kazdego zadania zobowigzani s3 podchodzi¢ jako
Zespot.

. W przypadku naruszenia przez Uczestnika lub Zespdt niniejszego Regulaminu,
ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym Uczestnikom, badz niszczenia
wskazowek, w dowolnym momencie Organizatorzy maja prawo do wykluczenia
Zespotu z gry miejskiej. Decyzja Organizatoréw w tej kwestii jest ostateczna.

. Druzyna moze zosta¢ zdyskwalifikowana w przypadku nieprzestrzegania zasad
regulaminu oraz w przypadku nie stawienia si¢ na Met¢ w wyznaczonym przez
Organizatora czasie.

§ 6. Zakonczenie Gry i nagrody

. Rozliczenie Gry nastgpi 6 lipca 2026 r. w godzinach 14:00-16:00 zdaniem Kart
Gry na Mecie gry przy al. Franciszka F. Mamuszki 14 w Sopocie, zwanym dalej
“Metqﬂ.

. Druzyny moga zda¢ Karty przed czasem koncowym Gry.

. Nagrode¢ otrzymuje kazdy Zespol, ktéry ukonczy Gre¢ i prawidtowo rozliczy Karte
Gry na Mecie. W ramach Nagrody w Grze Zespo6t otrzymuje worek z kosmetykami
i voucherami od Parneréw i Sponsoréw Festiwalu.

. Nagrody nie podlegaja wymianie na inne lub na ekwiwalent pieni¢zny. Uczestnicy
nie maja prawa zastrzezenia szczegélnych wtasciwosci nagrod.

. 0 dalszym przeznaczeniu nagréd nieprzyznanych i/lub nieodebranych decyduje
Organizator.

§ 8. Postanowienia koncowe



. Udziat w Grze oznacza akceptacj¢ niniejszego Regulaminu.

. Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronie internetowej sopotclassic.pl oraz
w Punkcie Startowym w dniu 6 lipca 2026 r.

. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu.


http://sopotclassic.pl

Zalacznik 1

ZGODA RODZICOW / OPIEKUNOW PRAWNYCH NA UDZIAL DZIECKA W GRZE
MIE]JSKIE] ,Na Tropie Dzwi¢ku”

Ja, (IMig, NAZWISKO) ....uiiti i e e ,

(matka, ojciec, opiekun prawny)* dziecka/dzieci (imig, nazwisko)

legitymujaca/-cy si¢ dowodem osobistym nr...............cooiii , wydanym
0] 7/ = , wyrazam zgode na
udzial mojego dziecka/podopiecznego w grze miejskiej

»,Na Tropie Dzwigku”, ktéra odbedzie si¢ na terenie Sopotu dnia 06.07.2026 .

Oswiadczam, ze zapoznatam/zapoznalem si¢ z Regulaminem gry miejskiej i przyjmuje

jego warunki.

Dane kontaktowe:

adres e-Mmail ......oeee ,

numertelefonu ... ,

czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego*

*niepotrzebne skresli¢



